Kinnitatud Eesti Kasipalliliidu juhatuse otsusega 02.05.2018

7.

2018 EESTI LAHTISED MEISTRIVOISTLUSED RANNAKASIPALLIS
JUHEND

Visioon
1.1.Arendada rannakasipalli kui spordiala.

Eesmargid
2.1.Selgitada 2018 Eesti meistrid ja voistkondade paremusjarjestus rannakasipallis erinevates vanuseklassides ja

populariseerida rannakasipalli Eestis.
2.2.Pakkuda kasipalluritele ja kasipallihuvilistele meeldivat vaba aja veetmist rannakasipalli mangides.

Juhtimine

3.1.2018 Eesti lahtised meistrivdistlused rannakasipallis juhend reguleerib vdistlustel osalemise tingimusi,
tulemuste arvestust ja voistluste korraldamisega seonduvaid kiisimusi.

3.2.Voistlust korraldab Pélva Kasipalliklubi, Viljandi kasipalliklubi ja Spordiklubi Juku koost66s Eesti
Kasipalliliiduga.

3.3.KGik kdesolevas juhendis maaratlemata kiisimused lahendab etapi peakorraldaja koost66s Eesti
Kasipalliliiduga. Eesti Kasipalliliidu poolne projektijuht on Priit Allikivi.

Aeg ja koht

4.1.P6lva 07.07.2018 (mangud algavad kell 10:00)
4.2 .Viljandi 14.07.2018 (méangud algavad kell 10:00)
4.3. Alatskivi 04.08.2018 (mangud algavad kell 10:00)

Vanuseklassid
5.1.Taiskasvanud: Naised, Mehed
5.2.Noored: T2004, T2006, P2001, P2003, P2005, P2007

Voistkonna voistlustele registreerimine
6.1.1gale etapile tuleb iga vOistkond vdistlustel osalemiseks registreerida, vastavalt etapi registreerimise
|6pptahtajale:
6.1.1.Pdlva etapp 02.07.18 kell 23:59,
6.1.2.Viljandi etapp  09.07.18 kell 23:59,
6.1.3.Alatskivi etapp  30.07.18 kell 23:59.
6.2.Voistkonnad tuleb registreerida vdistlustel osalemiseks jargmistele kontaktidele e-maili teel:

6.2.1.Pdlva Kalmer Musting 5187454 e-mail: kalmermusting1964@hot.ee
6.2.2.Viljandi Marko Koks 56 458 475 e-mail: marko@viljandihc.ee
6.2.3.Alatskivi Priit Allikivi 5185511 e-mail: priit@handball.ee

6.3.Voistkonna registreerib v&istlustel osalema selle vdistkonna ametlik isik/klubi ametlik isik, kes vastutab selle
vdistkonna eest nendel vdistlustel.

6.4.Parast registreerimise |6pptahtaega voistkonda voistlustele registreerida ei saa ja vOistkond vdistlustel
osaleda ei saa.

6.5.1gas vanuseklassis vdib vdistkondi registreerida vdistlustele piiramatu arv, kuid ihes vanuseklassis oodatakse
voistlema vahemalt nelja voistkonda.

6.6.Ebatsensuursete nimedega voistkondi ei registreerita.

6.7.Voistlustele registreeritud voistkonna mangule mitte digeaegne jdudmine ehk hilinemine vérdub selle mangu
kaotusega 0:10.

6.8. Voistlustele registreeritud vdistkonna vdistlustele mitteilmumine loetakse loobumiseks, millele jargneb
trahv.

Osalejad
7.1.0saleda vodivad koik soovijad, kes austavad rannakasipallireegleid, teisi voistlustest osavotjaid ja tasuvad

osalustasu.

7.2.0salejad ise vastutavad oma vdistkonna mangijate tervisliku seisundi, heaolu ning ohutuse eest

7.3.0salejad ise vastutavad oma vdistkonna lilkkmete korrektse kditumise eest kogu vdistluse viltel.

7.4.Uks mangija v8ib kogu selle hooaja rannakésipallimeistrivdistluste jooksul esindada ainult iihte vdistkonda.
Klubi/vdistkonna k&ikide etappide tulemused tuhistatakse kui seda reeglit ei jargita ja EKLi
distsiplinaarkomisjon vdib karistada trahvi maaramisega.
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8. Mangijate nimeline registreerimine igal etapil
8.1.Voistkonnad/osalejad peavad esitama igal etapil mangijate nimelise registreerimise lehe ja esitama selle
peakorraldajale vGistluspaeva hommikul enne vdistkonna esimest mangu.
8.2.Uhele etapile v&ib iihe vdistkonna koosseisu registreerida kokku kuni 10 mingijat. Kolme etapi kokkuvdttes
on lubatud rannakasipallimeistrivéistlustel registreerida tihe vdistkonna koosseisu maksimaalselt:
8.2.1. taiskasvanute vanuseklassis - 15 mangijat + 1 treener;
8.2.2. noorte vanuseklassides - 12 mangijat + 1 treener.

9. Osalustasu

9.1.Voistlustel osalemiseks tuleb igal osaleval vdistkonnal tasuda igal etapil osalustasu.

9.2.0salustasu tuleb tasuda voistluspdaeva hommikuks etapi peakorraldaja katte voi eelnevalt kokku leppides
Ulekandega korraldava klubi arvele. Kui osalustasude tasumine ei ole etapi peakorraldajaga eelnevalt kokku
lepitud, siis antud etapil osaleda ei saa.
9.2.1.Mehed ja naised 35,00 EUR (iks osalev vaistkond.
9.2.2.Noored 20,00 EUR (ks osalev voistkond.

9.3.Kui osalustasu on tasumata, siis seda voistkonda voistlema ei lubata.

10. Osalemise lisatingimused
10.1. Iga vGistkond peab kindlustama Ghe rannakasipalli mangupalli enne oma mangu algust.
10.2. Koigil voistkondadel peab vdistlustel kaasas olema oma vdistkonna tarbeks meditsiini/esmaabi vahendid
kogu vajaminevaga.

11. Vaistluste siisteem
11.1. Iga etapi vOistlussiisteem ja ajakava tehakse korraldaja poolt teatavaks parast registreerimise [6ppemist,
hiljemalt kolmapaeval kell 12:00

12. Tulemuste arvestamine
12.1. Tulemuste arvestamisel ldhtutakse kehtivatest rannakasipalli vOistlusméaarustest ja konkreetsest
vOistlussiisteemist.

12.2. VGit annab 2 ja kaotus 0 punkti.

12.3. Kui turniirististeemis kogub kaks v6i enam véistkonda vérdselt punkte méarab paremuse:
12.3.1. omavahelis(t)e mangu(de) punktid,
12.3.2. omavaheliste mangude geimide vahe
12.3.3. omavaheliste mangude varavate vahe
12.3.4. Uldine geimide vahe
12.3.5. {ldine vdravate vahe
12.3.6. loos

13. Tulemuste arvestamine iildarvestuses
13.1. Meistrivoistluste | etapi alagrupid moodustatakse eelmise aasta tulemuste alusel, igal jargneval etapil
eelmise etapi tulemuste alusel. Uued osalejad lisatakse parast eelmiste tulemuste arvestamist.
13.2. Etappidel antakse kohapunkte — | koht 100, Il koht 95, Il koht 90 jne.
13.3. Uldarvestusse ldhevad kolme etapi kohapunktid.
13.4. Kui kaks vdi enam voistkonda koguvad tldarvestuses vordselt punkte maadrab paremusjarjestuse viimase
Alatskivi etapi tulemus.

14. Autasustamine
14.1. Kolme etapi kokkuvottes rannakasipallimeistrivéistlustel autasustatakse medaliga:
14.1.1. taiskasvanute vanuseklassi |, Il ja lll koha vdistkonna liikmeid, Ghe vdistkonna suurus 16 inimest (15
mangijat + 1 treener);
14.1.2. noorte vanuseklassi I, ja Il koha véistkonna liikkmeid, Ghe vdistkonna suurus 13 inimest (12 méangijat
+ 1 treener).
14.2. Kolme etapi kokkuvdttes autasustatakse iga vanuseklassi kolme paremat voistkonda karikaga.
14.3. lga vanuseklassi paremaid voistkondi autasustatakse iga etapikorraldaja poolt valja pandud auhindade ja
meenetega.
14.4. Kui etapil Uhes vanuseklassis osaleb vahem kui neli vdistkonda, autasustatakse antud vanuseklassis
| koha vdistkonda.



15. Korraldus

15.1. Etapi korraldaja tagab vdimalusel v&istluse pdevajuhi/informaatori info ning meelelahutusliku
taustamuusika heli jdudmise kdigile manguvaljakutele.

15.2. Etapi korraldaja tagab igale viljakule konkreetse(d) vastutava(d) kohtuniku(d), kes omakorda tagavad
véljakul mangude jooksva kulgemise.

15.3. Etapi korraldaja organiseerib vGimalusel oma etapil vilistavate kohtunike voistluseelse minikoolituse, et
tagada kohtunike vilepartii Gihte joont hoidmine.

15.4. Etapi korraldaja kindlustab korrektsete rannakasipalli manguvaljakute olemasolu, rannakasipallivaravate
olemasolu ja infrastruktuuri (elekter, telgid, toolid, lauad, vajadusel teisaldatav wc ja muu vajalik) voistluste
[abiviimiseks.

16. Majandamine
16.1. Koik lahetamisega seotud kulud kannab lahetav organisatsioon vdi voistlejad ise.
16.2. Koik etapi labiviimisega seotud kulud kannab etappi labiviiv klubi.
16.3. Voistluste dldauhinnad (karikad, medalid,) kindlustab Eesti Kasipalliliit.
16.4. Voistlustel osalemiseks tuleb igal osaleval vdistkonnal tasuga igal etapil osalustasu.

RANNAKASIPALLI VOISTLUSTMAARUSTE TAHTSAMAD PUNKTID

2 punkti vaariliseks loetakse:
» hippelt ptitud ja visatud vérav;
» 360° hippelt visatud vérav;
o naised, tidrukud, P 2005, P 2007 {ihelt ja kahelt jalalt,
o mehed, P 2001, P 2003 ainult kahelt jalalt;
> véaravavahi visatud varav;
> tabatud 6m karistusvise.

On lubatud:

kasutada kasi ja kdsivarsi blokeerimisel vdi vaitluses palli parast;

vastaselt lahtise kdega pall Gkskdik kummalt poolt ara vétta;

kehaga blokeerida vastasmangijat ka siis, kui tal ei ole palli;

astuda vastasega kehakontakti, kui ollakse vastasvdistleja poole ndoga ja kdverdatud katega ning hoida
kontakti selleks, et vastast jalgida ning talle jargneda.

YV V VYV

Ei ole lubatud:
> vastasmangijalt palli dra témmata voi ara liia;
» blokeerida voi takistada vastasmangijat kasivarte, kdte voi jalgade abil;
> vastasmangijat takistada, kinni hoida, talle otsa joosta voi hiipata.

Vabaviske sooritamine
> Vabaviske sooritamise ajal ei tohi riindava v&istkonna méangijad viibida vastasvéistkonna varavajoonele
lahemal kui 1 meeter.
» Vabaviske sooritamise ajal ei tohi vastased olla viset sooritavale mangijale ldhemal kui 1 meeter.

Véravavahi vise

> Varavavahi viske peab tegema alati platsil olev varavavaht. Ta vGib minna vahetusse pérast lahtiviske
sooritamist.

Karistused

> Ajutiselt eemaldatud méangija vdib véljakule astuda vdi teise mangija vastu vahetada kui on toimunud palli
valdamise vahetus.

» Mangija teistkordne eemaldamine toob kaasa diskvalifitseerimise — punane kaart. Antud diskvalifitseerimine
on mangijale j6us manguaja I6puni. Diskvalifitseerimine toob kaasa vdistkonna mangu jatkamise vahendatud
kooseisus. Voistkonnal on lubatud mangijate arvu platsil suurendada, kui toimub palli valdamise vahetus.

» Maingija kohene diskvalifitseerimise tulemusel jatab antud mangija vahemalt Gihe oma vaistkonna jargmisest
mangust vahele.




»Shootout” ehk jooksud

>
>

5 voistlejat, kui varavavaht ka jookseb, siis arvestatakse teda valjakumangijana.

Kui ks voistkond v&idab loosi ja otsustab alustada oma jooksu ,,shootout'i, siis vastasvdistkonnal on Gigus
valida valjakupool. Kui aga loosimise voitnud v&istkond valib valjakupoole, siis vastasv@istkond alustab oma
jooksu ,,shootout'i”.

Jooksude alguses on mdlemad varavavahid vahemalt Ghe jalaga oma varava joonel, mangija asetseb palliga,
kas vasakul voi paremal platsi nurgas oma varavapool the jalaga platsi ristumiskohas. Peale vilet s66dab
mangija palli oma vdravavahile ja varavavaht peab 3 sek jooksul s66tma palli mangijale tagasi voi viskama
vadravale. Kui valjakumangija on palli dra s66tnud, tohivad mdlemad varavavahid ettepoole liikuda.
Varavavaht, kes omab palli, peab jadma varavaalasse. Peale s66tu oma mangijale peab mangija selle ptiidma
ja sooritama viske varavale. Pall ei tohi puudutada kogu selle tegevuse juures maad.

Kui kaitses olev varavavaht lahkub varavaalast, on tal lubatud oma varavaalasse igal ajal tagasi tulla

Kui kaitsev varavavaht teeb jooksu ajal maarustevastase vea, siis maaratakse selle eest 6-m karistusvise. Iga
mangus olev mangija vdib minna seda sooritama.

Voidab voistkond, kes on saavutanud parast 5 vdistleja sooritust rohkem punkte.

Kui parast esimest 5 jooksjat ei ole selgunud voitjat, siis valitakse jalle 5 jooksjat (ei pea olema uued),
vahetatakse pooled, kusjuures viimasena jooksnud vGistkond alustab esimesena. Selles voorus selgub vditja
kohe, kui ks vGistkond on saanud vahemalt (ihevaravalise paremuse parast igat jooksjat mélemast
vOistkonnast.

Kui Ghe ringi jooksul langeb vdistlejate arv alla 5, siis on vastaval vGistkonnal ka vdhem viskeid, sest tihelgi
vOistlejal pole lubatud (ihe ringi jooksul teist korda visata.



